kohtaus

roolihenkildt

tapahtumapaikka

Mita?

1.Pomppimista - Viiru - Pesosen talo Viiru ja kana etsivat
- Pesonen toisiaan ja pelastyvat
toisiaan. Pesonen tu-
lee valiin. Kaksikko
menee nukkumaan.
Viiru heraa ja pomppii
sangylla ja muualla.
2.Nikkarointia - Viiru - Piha Viiru ja Pesonen nik-
- Pesonen karoivat vessaa ja
juoksentelevat ympa-
rinsa.
3.Muutto - Viiru - Piha Viiru ja Pesonen kan-
- Pesonen tavat sankya ja kana
- Kana tulee katsomaan. Viiru
hyppé&a sangysta.
4A YKsin asumista - Pesonen - Pesosen talo Pesonen ihmettelee
hiljaisuutta ja yksinéai-
syyta
4B Yksin asumista - Viiru - Viirun huussitalo | Viiru hyppii urheilijan
- Mukla 1 lailla, muklat katsovat.
- Mukla 2
5. Hyvaa yota - Pesonen - Pesosen talo Viiru ja Pesonen ihas-
- Viiru - Viirun talo televat rauhaa itsek-
- Kana seen. Kaksikolla tulee
ikava toisiaan. Pelas-
tyvat toisiaan pihalla,
Pesosella tasku-
lamppu. Kana ja Pe-
sonen syovat iltapa-
laa. Kana mekastaa.
6. Aamupuuroa - Viiru - Pesosen talo Viiru herad musiikkiin.
- Pesonen - Viirun talo Juoksee Pesosen luo
- Kana ja haluaa aamiaista.
Kaksikko keskustelee
tupareista ja vieraista.
Kana tulee tupaan.
Kanan p&aahan laite-
taan kattila ja kana pe-
|astyy.
7. Tapetointia - Viiru - Piha Viiru ja Pesonen kes-
- Pesonen - Viirun talo kustelevat tapeteista

- Kana




kohtaus roolihenkilot

tapahtumapaikka

Mita?

ja samalla puuhaste-
lee. Kana laittaa am-
parin padhansa ja pe-
l&styy. Viiru ja Peso-
nen poistavat &mparin
yhdessa. Viimeistele-
vat tapetoinnin. Puhu-
vat karpasista ja kar-
paspaperista ja Viiru
tulee surulliseksi kuol-
leista karpasista.

Viiru
Pesonen
Kana

8. Munajahti

9. Letunpaistoa - Pesonen
Viiru
Kosonen
Kana

- Piha

- Pesosen tupa

Viiru ja Pesonen yritta-
vat saada kanan mu-
nimaan. Kana suuttuu
hetkeksi. Kana yrittda
munia mutta mitaan ei
tule. Viiru tulee surul-
liseksi. Kana tanssii ja
saa munittua.

Viiru ja Pesonen pais-
tavat lettuja musiikin
soidessa ja Viiru hyp-
pii ja tanssahtelee.
Vieras, eli Kosonen
saapuu. Kolmikko jut-
telee tuvassa. Koso-
nen varastaa latyt.
Kaksikko paistaa li-
saa. Kana tulee ja ot-
taa latyt. Seuraa ta-
kaa-ajo, ja latyt saa-
daan takaisin.

10. Tupaantuliaiset |- Viiru
- Pesonen
- Kana

- Piha
- Viirun talo

Viiru kertoo Pesosen
olevan tupareidensa
vieras. Pesonen ilah-
tuu ja tanssii. Kak-
sikko syo0 lattyja. Kana
liittyy mukaan. Kak-
sikko keskustelee.
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11. lltatoimia - Viiru - Piha Pesonen lahtee juok-

- Pesonen - Pesosen tupa semaan kanan pe-

- Kana (?) rassa. Viiru siivoaa ja
menee Pesosen san-
kyyn nukkumaan. Pe-
sonen herattaa Viirun.
Viiru haluaisi kuulla il-
tasadun. Pesonen lu-

kee iltasadun.
12. lltasaatto - Viiru - Pesosen tupa Viiru heraa ja lahtee
- Pesonen - Piha kotiin, Pesosen saat-
- Viirun talo tamana. Viiru menee
nukkumaan surulli-
sena.
13. Kettu ajaa - Viiru - Viirun koti Muklat keskustelevat
yokylaan - Mukla 1 - Piha ja Viiru suree. Viiru
- Mukla 2 - Pesosen tupa pelastyy aanta ja
- Pesonen kaikki kolme pelkaavat
kettua. Viiru juoksee
Pesosen tupaan.
14. Kettuansa - Viiru - Pesosen tupa Viiru heraa Pesosen

- Pesonen tuvassa ja pomppii.

- Kana Pesonen virittaa ket-
tuansaa ja antaa janis-

raikan Viirulle.
15. Touhuilua - Viiru - Piha Kettuhalyttimen asen-

- Pesonen nusta ja juttelua. Viiru

- Kana pyarittaa janisraikkaa.

16. Takaisin kotiin - Pesonen - Pesosen tupa Kettuansa halyttaa,

- Viiru mutta siihen on sot-

- rva Anttonen keutunut Rouva Antto-
nen. Kolmikko juttelee
ja touhuilee. Viiru juo
kahvia. Kaksikko jutte-

lee, ja Viiru haluaa
jadéda tupaan ja kuulla
tarinan.
17. Kun Pesonen - Pesonen - Pesosen tupa Kaksikko juttelee san-
sai Viirun - Viiru - Piha gylla. Pesonen nou-
- Kana see ja kertoo tarinaa.

Takauma

Rva Anttonen tulee




kohtaus

roolihenkilot

tapahtumapaikka

Mita?

18. Kun Pesonen
sai Viirun 2

- Pesonen
- rva Anttonen
- Viiru

kyl&an ja tuo laatikon.
Laatikossa on kissa.

- Pesosen tupa
- Piha

Takauma

Viiru muuttaa takaisin
ja kaksikko keskutelee
sangylla. Kana tulee
mukaan kuuntele-
maan iltasatua.




